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RĪGAS 1. PAMATSKOLA - ATTĪSTĪBAS CENTRS

Ģertrūdes iela 18, Rīga LV-1011, tālrunis 67294164, 67181335, 67294064, e-pasts: r1sips@riga.lv

NOLIKUMS

Rīgā
19.03.2026.	                     PSS1-26-2-nos	

Rīgas 1. pamatskolas – attīstības centra  atklātais datorikas konkurss

I. Vispārīgie jautājumi

1. Šis nolikums nosaka kārtību, kādā norisinās Rīgas 1. pamatskolas – attīstības 
centra atklātais datorikas konkurss (turpmāk - Konkurss).

      2. Konkursa mērķis ir: attīstīt un veicināt interesi par datoriku dažādu uzdevumu veikšanā ar datoru.
3. Konkursa uzdevums ir izvērtēt izglītojamo praktiskās darba iemaņas darbā ar personālo datoru.
4. Konkursu rīko Rīgas 1. pamatskola – attīstības centrs sadarbībā ar Rīgas domes Izglītības, kultūras un sporta departamenta Sporta un jaunatnes pārvaldi (turpmāk – Pārvalde).

II. Konkursa norises vieta un laiks

5. Konkurss notiek Rīgas 1. pamatskolā – attīstības centrā 2026. gada 23.aprīlī.
6 Konkurss notiek Rīgas 1.pamatskolā – attīstības centrā, Ģertrūdes ielā 18, Rīgā un tā sākums ir plkst. 13:00.
7. Konkursa nolikums un informācija par Konkursu tiek publicēta interneta vietnēs www.intereses.lv un www.r1sips.edu.lv

III. Konkursa dalībnieki, pieteikumu iesniegšana un dalības nosacījumi

8. Konkursā piedalās Rīgas pilsētas speciālo izglītības iestāžu izglītojamie. Maksimāli iespējamais skaits 6 komandas (pamatojoties uz izglītības iespējas tehniskā aprīkojuma nodrošinājumu). Konkursā tiek pieņemti elektroniski iesūtītie  pieteikumi.
9. Pieteikuma anketas dalībai Konkursā (pielikums) nosūta līdz 2026. gada 20.aprīlim elektroniski uz e-pasta adresi: r1sips@riga.lv ar norādi tematā ,,datorikas konkurss’’.
      10. Dalībai Konkursā var pieteikt ne vairāk kā 6 izglītojamos no vienas izglītības iestādes. Rīgas 1. pamatskola – attīstības centrs var pieteikt divas komandas.
11. Konkursa dalības nosacījumi:
11.1. izglītojamie, kuri apgūst speciālās pamatizglītības programmu ar smagiem garīgās attīstības traucējumiem vai vairākiem smagiem attīstības traucējumiem:
  1. grupa 7. – 9. klase;
  2. grupa darba iemaņu klases.
11.2. izglītojamie, kuri apgūst speciālās pamatizglītības programmu ar garīgās attīstības traucējumiem un arodklašu izglītojamie:
    3. grupa 4. – 5. klase;
  4. grupa 6. – 7. klase
  5. grupa 8. – 9. klase;
  6. grupa -  arodklases.

Izglītojamie pildīs organizētāju sagatavotus teorētiskus un praktiskus uzdevumus.
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	Tabulas veidošan
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	Atrodi burtus - https://maciunmacies.valoda.lv/speles/atrodi_burtus/real.html
	Atrodi vārdus - https://maciunmacies.valoda.lv/speles/atrodi_vardus/real.html
	Excel arodklase- Izdevumi manai skolas somai / +;*; atrast max; min; vid vērtību;/
Tabulas veidošana
	Prakse - atpazīt vismaz 10 servera sastāvdaļas /barošanas bloks, elektrobarošanas vadi,
informācijas plūsmās maģistrāle, mātes plate, procesors, operatīvā atmiņa, cietais disks,
ventilators, 220V barošanas ligzda, USB ligzdas, DVD /
	Prezentācija – vismaz 10 slaidi; /varbūtējās tēmas/:
	1. Par savu skolu;
	2. Mans brīvais laiks;
	Teksta formatēšana 4. grupai
1. Noformēt virsrakstu ar teksta efektiem, dialoga logu un centrēt.
2. Formatēt virsrakstu – aizpildījuma krāsa – sarkana 
3. 1. rindkopai – fontu maiņa: piem. uz Arial, treknraksts, kursīvs.
4. 2. rindkopai – rakstzīmju pasvītrošana un krāsas maiņa (sarkana). Mainīt burtu reģistru uz lielajiem burtiem.
5. Ievietot attēlu pēc 2. rindkopas no interneta. 
6. Nokopēt attēlu 2 reizes, līdzināt pēc labās malas mainīt tā novietojuma veidu attiecībā pret tekstu (piem. aiz teksta).
7. Mainīt atstatumu starp 3. rindkopas rindām (piem. 1,5 rindas).
8. Nokopēt 3. rindkopu un pārvietot uz dokumenta beigām.
9. Tekstu 3. rindkopā noformēt augšrakstā (apakšrakstā).
10. Teksta beigās izveidot  tabulu 4 kolonas, 5 rindas
11. Tabulas ārējo kontūru ierāmēt ar līnijas biezumu 41/2 pt., sarkanā krāsā
12. Sapludināt 3. kolonnas šūnas un mainīt tonējuma krāsu uz zilu.
13. Nokopēt tabulu un ielīmēt aiz otrās rindkopas.
14. Iespraust lappušu numurus (kājenē ,centrā).
15. Galvenē ierakstīt savu vārdu, uzvārdu un skolas nosaukumu
16. Saglabāt uz monitora darba virsmas “Formatēšana_Vārds Uzvārds”
	Tabula
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	Diena, datums
	Stundu saraksts
	Darbs stundās
	Diena, datums
	Stundu saraksts
	Darbs stundās
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	3.TREŠDIENA
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	Piezīmes:………………………………………………………….
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	Klases audzinātāja/as paraksts:……………………………………
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	5.
	
	Vecāku paraksts:…………………………………………………..
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	Datums:……………….
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Dienas kārtība:
plkst.12.30-13.00 reģistrācija;
plkst.13.00 konkursa atklāšana;
plkst.13.15 konkurss (informātikas 214. kab. un 205. kab.);
plkst. 14.40 katras skolas pārstāvis dalās ar savu labo praksi (līdz 5 min. katrs);
plkst. 15.30 konkursa noslēgums.

12. Kolektīva vadītājam pirms pieteikuma iesniegšanas jāsaņem rakstveida piekrišana no nepilngadīgo kolektīva dalībnieku likumiskajiem pārstāvjiem vai pilngadīgajiem dalībniekiem. Dalībnieku fotografēšanai vai filmēšanai Konkursa laikā un fotogrāfiju vai audiovizuālā materiāla publiskošanai pēc Konkursa.
             
IV. Vērtēšanas noteikumi

13. Konkursa Dalībnieku sniegumu vērtē pedagogu izveidota un apstiprināta žūrija.
14.  Konkursa programmas tiek vērtētas 10 punktu sistēmā:
15.Ātrrakstīšana tiek vērtēta kā atsevišķa disciplīna, kuras punkti tiek ieskaitīti kopvērtējumā.
16.Vērtēšanas komisijai ir tiesības lemt par laureātu/vietu/diplomu nepiešķiršanu vai vairāku piešķiršanu,  kādā no nominācijām. 
	17. Vērtēšanas komisijas lēmums ir galīgs un neapstrīdams.

V. Konkursa laureātu rezultātu paziņošana

18. Konkursa rezultātu paziņošana notiek 2026. gada 23.aprīlī  Rīgas 1. pamatskolas – attīstības centra svinību zālē plkst.15:30.
19. Informācija par Konkursa norisi tiek publicēta interneta vietnē www.r1sips.edu.lv un www.e-skola.lv 


Direktore									L.Lapiņa


Priediens
67181339































Pielikums
Rīgas 1. pamatskolas – attīstības centra
atklātā datorikas konkursa
 nolikumam




PIETEIKUMS

________________________________________________________
Izglītības iestādes nosaukums



	Nr.
	Izglītojamā
vārds, uzvārds
	Klašu grupa 
	Atzīmēt ar X kurā komandā dalībnieks startēs 
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vārds , uzvārds, kontakttālrunis,
e-pasta adrese
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Pieteikumu sagatavoja (vārds, uzvārds, tālr.) ___________________________

_____________________ ____________________________

datums ___. ___________________
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