APSTIPRINU

Rīgas 1.speciālās internātpamatskolas

direktore L.Lapiņa

_______________

2016. gada ___. _________________

Rīgas atklātais informātikas konkurss
NOLIKUMS

I. Mērķis un uzdevumi
1. Radīt interesi par datoru izmantošanu dažādu uzdevumu veikšanā, aktivizēt ārpusstundu darbu.
2. Attīstīt skolēnu praktiskās darba iemaņas darbā ar personālo datoru.

3. Veicināt skolēnu interesi par informātiku.

II. Norises laiks un vieta

4. Rīgas atklātais informātikas konkurss (turpmāk – Konkurss) notiek 2016. gada 28. aprīlī, plkst. 10.00, Rīgas 1. speciālā internātpamatskolā – attīstības centrā, Ģertrūdes ielā 18, Rīgā.
III. Konkursa organizatori
5. Konkursu organizē Rīgas 1. speciālā internātpamatskola – attīstības centrs sadarbībā ar Rīgas domes Izglītības, kultūras un sporta departamenta Sporta un jaunatnes pārvaldi. 
IV. Konkursa dalībnieki
6. Rīgas un Latvijas speciālo izglītības iestāžu izglītojamie (turpmāk – Dalībnieki) sekojošas programmās:
6.1. izglītojamie, kuri apgūst speciālās pamatizglītības programmu ar smagiem garīgās attīstības traucējumiem (kods 21015911):
6.1.1.   1. grupa 5. – 6. klase;
6.1.2.   2. grupa 7. – 9. klase;
6.1.3.   3. grupa darba iemaņu klases.

6.2. izglītojamie, kuri apgūst speciālās pamatizglītības programmu ar garīgās attīstības traucējumiem (kods 21015811) un arodklašu skolēni:
6.2.1.   4. grupa 5. – 6. klase;
6.2.2.   5. grupa  7. klase;
6.2.3.   6. grupa 8. klase;

6.2.4.   7. grupa 9. klase un arodklases.
7. Dalībnieku skaits no vienas izglītības iestādes nedrīkst pārsniegt 7 izglītojamos.

V. Konkursa norise
8. Konkursa dienas kārtība:

plkst. 10.00 – 10.30 reģistrācija;

plkst. 10.30 Konkursa atklāšana;

plkst. 11.00 Konkurss (informātikas 214. kab. un 205. kab.);

plkst. 12.20 pieredzes apmaiņa skolotājiem 119. kab.;

plkst. 13.00 pusdienas;

plkst. 13.20 Konkursa noslēgums, apbalvošana.
VI. Uzdevumi
9. Dalībnieki pildīs organizētāju sagatavotus teorētiskus un praktiskus uzdevumus.
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“Naudas spēle” – Rīgas 1. speciālās internātpamatskolas - attīstības centra interneta vietnē www.r1sips.edu.lv – Aktualitātes – Informātikas sacensību uzdevumi.
Teksta formatēšana 6. grupai.
1. Noformēt virsrakstu ar WORD ART dialoga logu un centrēt.

2. 1. rindkopai – fontu maiņa: piem. uz 16 lielumu, fonts - Arial, treknraksts, kursīvs.

3. Dzēst 2. rindkopas pēdējo teikumu

4. 2. rindkopu izlīdzināt pēc labās malas.

5. 3. rindkopas sākumā ievietot simbolu (jebkuru).

6. Attēla ievietošana no interneta un izkārtot aiz teksta.

7. 4. rindkopu noformēt ar vienkāršu rāmi.

8. Tonēt ierāmēto tekstu zaļā krāsā.

9. Tabulai pievienot 5. kolonu pa labi no 4. kolonnas.

10. Nokopēt tabulu un ielīmēt aiz otrās rindkopas.

Teksta formatēšana 7. grupai.
1. Noformēt virsrakstu ar WORD ART dialoga logu un centrēt.

2. Formatēt zīmējuma objektu – aizpildījuma krāsa – sarkana un līnija zila.

3. 1. rindkopai – fontu maiņa: piem. uz Arial, treknraksts, kursīvs.

4. 2. rindkopai – rakstzīmju pasvītrošana un krāsas maiņa (sarkana). Mainīt burtu reģistru uz lielajiem burtiem.

5. Attēla ievietošana no interneta. 

6. Nokopēt attēlu, mainīt tā novietojuma veidu attiecībā pret tekstu (piem., aiz teksta).

7. Mainīt atstatumu starp 3. rindkopas rindām (piem. 1,5 rindas).

8. Nokopēt 3. rindkopu un pārvietot uz dokumenta beigām.

9. Tekstu 3. rindkopā noformēt augšrakstā (apakšrakstā).

10. Iespraust lappušu numurus (augšā ,centrā).

11. Tabulas ārējo kontūru ierāmēt ar līnijas biezumu 41/2 pt.

12. Sapludināt 3. kolonnas šūnas un mainīt tonējuma krāsu uz zilu.

Galvenē ierakstīt savu Vārdu Uzvārdu un skolas nosaukumu.
Teorija 6. un 7. grupai.
Pasvītro pareizo atbildi:

1. Ko pēta zinātnes nozare informātika:

1) informācijas izplatīšanas iespējas;
2) informācijas apstrādes iespējas.
2.Nosauc ievadierīces:

3.Pasvītro izvadierīces:

Printeris, skaļruņi, austiņas, pele, monitors, mikrofons

4. Kuras no šīm ikonām ir mapes?

5. Kuras no šīm ikonām ir programmas?

6. Pasvītro pareizās atbildes!

Ar logiem var veikt šādas darbības:

· mainīt logu izmērus;

· pārvietot;
· aizvērt;
· izslēgt;
· dzēst.

7.Kuru no šiem taustiņiem izmanto, lai dokumentu „pāršķirtu” par vienu ekrāna saturu uz Leju?

Num Lock       Ins Pause    Page Up       Page Down

8. Ja ir ieslēgts taustiņš? Caps Lock, burtu taustiņi ievada:

a) lielos burtus;
b) mazos burtus.
9.Ar dzēšanas taustiņu Delete parasti dzēš:

a) nākamo zīmi aiz kursora;
b) iepriekšējo zīmi pirms kursora;
c) nākamo attēlu aiz kursora.
10.Datnes saglabāšanu (SAVE) var veikt ar taustiņu kombināciju:
- Ctrl+P;

- Ctrl+C;
- Tab+S;
- Ctrl+S.
11. Uzzīmē paraudziņu:

Portretorientācija

          (
                                                        Ainavorientācija

                                                                  (
12. Kādi būs burti?
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Times New Roman, 16 izm, treknraksts slīpraksts,

Arial, treknraksts, 16 izm, treknraksts,

Times New Roman, treknraksts, 16 izm.

13. Kurš taustiņš atļauj lietot ciparu tastatūru?

a) Scroll Lock;
b) Num Lock;
c) F4.
VII. Apbalvošana

10. Pirmo trīs vietu ieguvējus katrā grupā apbalvos ar diplomiem un balvām, pārējie Dalībnieki saņems pateicības par piedalīšanos.

VIII. Pieteikšanās

11. Iepriekšēja pieteikšanās līdz 2016. gada 21. aprīlim, elektroniski aizpildot pieteikumu (pielikums) un nosūtot uz e-pastu: r1sips@riga.lv. Precizējumus iespējams veikt elektroniski līdz 26. aprīlim plkst. 12.00.
IX. Citi noteikumi
12. Izglītības iestāde nodrošina Latvijas Republikas Ministru kabineta noteikumu Nr.1338 „Kārtība, kādā nodrošināma izglītojamo drošība izglītības iestādēs un to organizētajos pasākumos” prasības.

13. Konkursa organizatori nodrošina Fizisko personu datu aizsardzības likuma prasības.

14. Atbildīgā par Konkursa organizēšanu - Rīgas 1. speciālās internātpamatskolas – attīstības centra direktora vietniece izglītības jomā Iluta Apsīte, tālr. 67181639, iluta.apsite@gmail.com.

15. Papildus informācija par pasākuma norisi: 

15.1. Vilnis Priediens, tālr. 28306444, vilnispriediens@gmail.com;
15.2. Ainārs Beitiks, tālr. 67181339, beitiks@gmail.com.
Ainārs Beitiks, 67181339
SASKAŅOTS
	Rīgas Interešu izglītības metodiskā centra

Tehniskās jaunrades metodiķis

Edgars Zīverts elektroniski akceptēja

2016. gada 2. februārī
	Rīgas domes Izglītības, kultūras un sporta departamenta Sporta un jaunatnes pārvaldes priekšniece D.Vīksna

Rīgā, 2016. gada ___._______________
	


Pielikums

“Rīgas atklātā informātikas konkursa”
nolikumam

PIETEIKUMS

________________________________________________________

Izglītības iestādes nosaukums
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Pieteikumu sagatavoja (vārds, uzvārds) ___________________________

paraksts ___________________________

tālrunis ____________________________

2016. gada ___. ______________________
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